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ГРА: ГОНКИ 
ПО ГРЯЗИ 


НЕУКРОТЯМАЯ 


БРАТЬЯ ТРЕНИРОВКА} | ЗАКЛАДКИ 
С ПРОБЕГОМ НА ПЕСКЕ ь. ДЛЯ КНИТГ- 


пи а КаТИНКЕ Д 
ИО олИНЯНОВЫХ 
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_ 0 ТЕЛЕВИЗОРУ 


НУЖНА ПОМОЩЬ 
РАСКРАСЬ ЭТУ СТРАНИЦУ, 
ПОКА Я НЕ СТАЛ САМ | 


НА СЕБЯ НЕ ПОХОЖ! | 
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ПЛСС КРОШКА - ШКОЛЬНЫЙ АВТОБУС 
МЕСТО ЖИТЕЛЬСТВА: Овраг Грома 


ОПЫТ: Мисс Крошка обожает опасную жизнь среди грохота 
гонок на выживание. В Овраге Грома она стала настоящей 
легендой. 


ОСОБЕННОСТИ: внушительный размер, угрожающий вид 
и грубоватые манеры, чтобы запугать противника. 


КОРОЛЕВА'АВАРИЙЯ 


У неё есть пара изрыгающих пламя 
рогов, циркулярная пила вместо стоп- 
знака и номерные таблички жертв 
в качестве трофеев. Кому хватит 
смелости бросить ей вызов? 


ПОВОРОТ: 


Но может случиться всякое! Когда Мисс 
Крошка пыталась раздавить Крус 
Рамирес, она сама перевернулась вверх 
тормашками, хотя обычно в таком 
положении оказываются её соперники. 


ТРЕПЕЛНАЯ 
И/РАНИПЛАЯ 


Мисс Крошка не такая жестокосердная, 
какой хочет казаться. Только взгляни, 
с каким выражением она сморит 
по телевизору гонку «Флорида-500» 
и болеет за Молнию и Крус. 


С какой стороны ни посмотри, Мисс 
Крошка устрашает. 


Изучи образец 
и определи, чем от него 
отличаются силуэты. 
У каждого есть 

по одному отличию. 


ОБРАЗЕЦ 


ВСТРЕЧА 


ТРЕМЕЩИ! 


Закончи картинку - для этого расставь по местам 
шесть фрагментов, которых на ней не хватает. 
Напиши их номера в пустых кружках. 
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ОСТРЬШЯ ЗНАК Мисс Крошка включила свою 


циркулярную пилу. Теперь каждый 
сам за себя! 


Пройди по четырём дорожкам, 
чтобы узнать, кто попадёт в распил. 


В. 


оо 


ДОКТОР 
СКРЕЖЕТ 


Сценарий: Рауе Соза; вёрстка: ето 5итеопе; контур: МсВе!Апде!а М/ой; цвет: Ка\ммай Эдо. 


СУЛУИЗОИ! ШУТКИ ПЛОХИ! 


ПРЕДСТАВЛЯЕТЕ, 

ОНА ДУМАЕТ, ЧТО МОЖЕТ 

СОРЕВНОВАТЬСЯ С НАМИ! 

КАК БУДТО ЕЙ ХВАТИТ СИЛ 
И МОЩНОСТИ С ТАКИМ 

‚ ЛЕГКОВЕСНЫМ КУЗОВОМ! 


А а 
< 


т — 


ТАКОЕ ВПЕЧАТЛЕНИЕ, ЧТО ЧАИНКА СРАЗУ ПОВСЮДУ. |1 т" 
СКОЛЬКО РАЗ ОНА ВСТРЕЧАЕТСЯ НА КАРТИНКЕ? Е = 


ДА С ТАКИМ 

МОТОРЧИКОМ ОНА 

ДАЖЕ НА ПРИГОРОК 
НЕ ВЪЕДЕТ! 


СЕРЬЁЗНО?! МОЖЕТ, 
ПРЕКРАТИШЬ ЧЕСАТЬ 
ЯЗЫКОМ И ПОПРОБУЕШЬ 
МЕНЯ ОБОГНАТЬ? 


`хониоН с :1391О) ь 


и еы 


ОДИН ЗАЕЗА. 
КТО ПРИДЁТ ПЕРВЫМ, 
ТОТ И ВЫИГРАЛ. 


У’ ОДНОГО ЗАЕЗДА МНЕ 
ХВАТИТ, ЧТОБЫ ПОСТАВИТЬ 
ТЕБЯ НА МЕСТО! 


ПОПРОБОВАТЬ? 
САМА НАПРОСИЛАСЬ! 


ВПЕРЕДИ ЛУЖА 


НУ И ЧТО? НА 
ГОНКАХ И НЕ ТАКОЕ 
БЫВАЕТ! 


„ЛА-А-А-А! 


ЧТО, ИСПУГАЛАСЬ 
КАПЕЛЬКИ МАС... 


ДА, В ОДНОМ 
ТЫ БЫЛ ПРАВ.. 


ЛУИЗЕ НУЖНО ОБЪЕХАТЬ МАСЛЯНЫЕ ЛУЖИ. ПОМОГИ ЕЙ. 


"9 — ч1Аи ичнаиизоди :13991О 


ЧАИНКА И ЛУИЗА БЛЕДНЕЕ 
ОБЫЧНОГО. РАСКРАСЬ 


НЕТ НИЧЕГО ПРОЩЕ, 
ЧЕМ ОБЪЕХАТЬ ЛУЖУ МАСЛА, 
КОГДА У ТЕБЯ МАЛЕНЬКИЕ 
«КОЛЁСИКИ» И «ЛЁГКИЙ» 


‚..ТР: ПОСТАВИЛ 
МЕНЯ НА МЕСТО... 
НА ПЕРВОЕ МЕСТО! 


В СЛЕДУЮЩИЙ РАЗ 
БУДУ ЕХАТЬ ЗА ТОБОЙ! 


_ ТИГРЫ 


ОНИКС НТА 
ВЫЬРЖИВАЕТЯЕ 


Друзья из Радиатор-Спрингс приехали посмотреть 
на знаменитую Безумную Восьмёрку. 


ПОСЛЕДНИЕ 
МЕСТА 


Помоги им найти свои места по цветным 
подсказкам и запиши их координаты 
в пустых квадратиках. 
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ИРИНЫ? — СОВСЕМ НЕ 
ДЕТСКИЕ ИГРЫ 


Крус сегодня не особо везёт... Мисс Крошка 
готова нанести удар! 


Раскрась картинку, пока не стало 
слишком поздно. 
©. к 
| СЯ 
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ЕЛ УЕЛЛНУА С ЖКО1 
'ЗАЛЛАРАЛСЯВ 


Грязная трасса — место только для самых . 


ПРАВИЛА ИГРЫ: крутых парней. 


Игра для двоих. Брось вызов друзьям - кто из вас 


продержится дольше. 


Цель игры: разгромить шестерых 
гонщиков на трассе. Попадая 
на клетку с гонщиком, зачёркивай 
кружок подходящего цвета возле 
своего героя. 


Как играть: Первым ходит младший. 
Бросай кубик и делай ходы, 
начиная с одной из четырёх пустых 
клеток. По пути выполняй указания, 
если на кубике выпадет: 

1 -2 - 3: передвигай фишку 
на столько клеток, сколько очков 
выпало на кубике, в сторону, 
указанную стрелкой, кроме того 
случая, когда ты попадаешь на клетку 


«ПРЫЖОК». 
ПРЫЖОК: попав на клетку ы 
«Прыжок», ты можешь двигаться п \ \ ИСПОЛ ЬЗУЙ 
в любую сторону по желанию, | А ДЛЯ ИГРЫ 
даже по диагонали. в > МАШИНКИ 
ГОНЩИКИ: если на кубике выпадет и >: ИЛИ ФИШКИ 
4, переходи на клетку «Прыжок». з) а И КУБИК. 


Если ты Мисс Крошка и у тебя 
выпадает 5 - ходи на одну клетку 
вперёд. Если ты Доктор Скрежет 
и утебя выпадает 6 - ходи на одну 
клетку вперёд. Вы можете идти на 
любую клетку, кроме той, на которой 
стоит соперник. Если вам попалась 
цифра соперника: Мисс Крошке - 6, 
а Доктору Скрежету - 5, соперник 
отправляется на клетку «Аут». 

Если игрок попадает на клетку, 
где уже стоит соперник, тот также 
отправляется в «Аут». 

Побеждает тот, кто первым 


зачеркнёт всех шестерых гонщиков 
на трассе. 


ПРОПУСТИХОД. 


КОГДА 
ОТПРАВИШЬСЯ 
НА КЛЕТКУ «АУТ», 


ЧТОБЫ! ПОПАСТЬ 


НАЭТУ/КЛЕТКУ МОЖЕШЬ ВЫБРАТЬ 
НУЖНОВЫБРОСИТЬ ЛЮБУЮ ИЗ НИХ. 
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Похоже, что у Заноса сегодня 


т р: тоже день не задался. 
Раскрась этот эффектный 
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ее" 
252 
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а 


а 
ПА 


ПАРА 
РОГОВ 


Только два рога из всех 
принадлежат Мисс 
Крошке. 


Чтобы найти 
их, зачеркни 
одинаковые рога. 


г-ЗИИФ —БОЗВРАЩЕНИЕ 


В СТРО 


Посмотри, какое сообщение оставили 
для Молнии. Зачеркни все буквы, 
которые встречаются дважды. 


Оставшиеся напиши слева 
направо в пустой рамке. 


20. Е и 1 № иво 


Фло придумала коктейль в честь 


|2 | КОКТЕЙЛЬ Дасти и Расти. 
«ДОГ ОМ Е Найди два стакана, в которых он 


РЖАВЧИНУ!» налит. Подсказка: ищи стаканы 


с одинаковым количеством 
продуктов, указанных в рецепте, 
расположенных в любом порядке. 
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В УЧЕБНОМ ЦЕНТРЕ «РЖАВЕЙКИ» 
ВРЕМЯ ТРЕНИРОВКИ. НО... 


МОЖЕТ, ПЕРЕКЛЮЧИМСЯ 
НА ПЕСЧАНУЮ БУРЮ? 


ПЛЯЖ. 


ВРАЩЕНИЕ НА ФОРСАЖНЫ 


ЧТО СКАЖЕТЕ? 


МОЛНИЯ, ТЕБЕ 
НЕ КАЖЕТСЯ, 

ЧТО У НИХ... ПРОПАЛ 
ЭНТУЗИАЗМ? В КАКОМ 


Сценарий: Рауе Созю; вёрстка: Маз$то Азаго; прорисовка: $'ефапо 5!теопе; контур: МкПе!Апде!а \\оп; цвет: Ка\муай Зо 


№3 
№3 


СМЫСЛЕ? 


А, ПОНИМАЮ. 
ЧТО Ж, ПОМНИТСЯ, ДОК 
ХАДСОН ГОВОРИЛ: «ЛУЧШЕ 
ВСЁ ОБСУДИТЬ ЗАРАНЕЕ, 
ПОКА ЭТО НЕ СТАЛО 
ПРОБЛЕМОЙ!» 


МЫ УЖЕ ШЕСТЬ 
РАЗ ЕЁ ВКЛЮЧАЛИ 
ЗА ПОСЛЕДНИЙ 


ДОБАВИМ ПАРОЧКУ НОВЫХ \ 
ПРЕПЯТСТВИЙ? НАПРИМЕР, 
МЕТЕЛЬ С ГОЛОЛЁДОМ® 


«ПОМНИШЬ, КОГДА ТЫ МЕНЯ 
ТРЕНИРОВАЛА И МНЕ ДО СМЕРТИ 
НАДОЕЛ ТРЕНАЖЕР?» 


О м 
ВСЕ МОЖЕМ 
ПОЕХАТЬ 
НА ФОРСАЖНЫЙ 


ПОХОЖЕ, 
ГДЕ-ТО ТУТ СПРЯТАЛСЯ 
НАШ ЗНАКОМЫЙ. 
ТЫ МОЖЕШЬ ЕГО НАЙТИ? 


«Я СКАЗАЛА, ЧТО ТЕБЕ НУЖНО НА НАСТОЯЩУЮ 
ГРЯЗНУЮ ДОРОГУ. И ГОНКА ПО ФОРСАЖНОМУ 
ПЛЯЖУ ОКАЗАЛАСЬ ИМЕННО ТЕМ, ЧТО БЫЛО 
НУЖНО НАМ ОБОИМ...» 


> И . о / ь 8-й Ч у кей 
«ПОЧУВСТВОВАТЬ ПЕСОК -_ т ^^ Ч «ВЫЕХАТЬ В ВОДУ, ПЫТАЯСЬ 
ПОД КОЛЁСАМИ....» | НЕУЙМ В ЗАНОС...» 


\ м а С 


“СЛЕ ое :199 10 23 


ТЫ ПРАВ! 
ЕСЛИ ЭТО ПОМОГЛО 
НАМ, ПОМОЖЕТ 


р ы —/ А 
ГОНЩИКИ НЕ ДОРИСОВАНЫ, РАССТАВЬ 
НУЖНЫЕ ДЕТАЛИ ПО МЕСТАМ. 


РЕБЯТА, У НАС ДЛЯ ВАС 
СЮРПРИЗ. ЗАВТРА МЫ ВСЕ А 
ЕДЕМ НА ФОРСАЖНЫЙ 
пляж 


рр 


—— 


ТРЕНЕР! з 


АГА, 
ТРЕНИРОВКА БУДЕТ НЕПРОСТОЙ... 
НО ИМ ПОНРАВИТСЯ, 
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у #. 


НА СЛЕДУЮЩИЙ 
ДЕНЬ... 


ХМ... МОЖЕТ, СТОИЛО 
ИМ СКАЗАТЬ, ЗАЧЕМ ИМЕННО 
МЫ ЕДЕМ НА ПЛЯЖ... 


НУ, ПО КРАЙНЕЙ | 
МЕРЕ ОНИ НЕ ЗАСЫПАЮТ 
ОТ СКУКИ... И ТО 
ХОРОШО... 


ЭЙ, ПОСМОТРИТЕ 
НА МОЙ ОБАЛДЕННЫЙ 
ЗАМОК ИЗ ПЕСКА! , 


Л ПЕРЕД 
ТРЕНИРОВКОЙ 


Молнию Маккуина подвесили, 
чтобы наладить циркуляцию масла. 
Так сказала Крус Рамирес. 


Раскрась детали по цветным 
точкам, чтобы узнать, сколько 
минут он уже так висит. 
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ГЕ [ неожиданно! К ЗВВШРИЕ 
Крус Рамирес первой придумала (2, _ АДН Е 


дать имена своим шинам. 


Чтобы узнать, как назвал 

свои колёса Молния, [= Д__УГО Е. Д_Е Е 
впиши пропущенные 

буквы нужного цвета. 
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СРИНИШ 


` <=) ] ИДЕАЛЬНАЯ 
ТРАЕКТОРИЯ 


Вставай на тренажёр. Закрой глаза 
и попробуй провести карандашом 
изогнутую линию от старта до финиша. 


Потом сложи точки каждого 
цвета, которые ты задел, 
и посчитай свои очки. 


Брось вызов друзьям! 


ЧЕМ МЕНЬШЕ ОЧКОВ, 
ТЕМ ЛУЧШЕ ТВОЙ РЕЗУЛЬТАТ. 


©9-.Ф©Ф-: 


— СПАСИБО БА ЧУДЕСНЫЕ РАБОТЬ, ДОРОГИЕ ДРУЗЬЯ” 


ВЛАДИК ПОПЛАВСКИЙ, ЯРОСЛАВ КОШЕЛЕВ, 
ЛИПЕЦК ПУШКИНО 


САША КРАСНИКОСВ, 
КУРСК 


° ЮРА МАТВЕЙЧУК, 0 > 
| КАЗАНЬ Ь. ли ДВ 


| 
| а °.® — АНДРЕЙ ЕЛЬЦОВ, 
а, 2 С. КЕКОРАН 
| 
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ДЕМИД ДРСН, 
НОРИЛЬСК 
` АНТОН СЕРОВ, 
СВЕТЛОГРАД 


МАКСИМ СТЕПАНОВ, 
СМОЛЕНСК 


АЛЕКСЕЙ АХАРИЕВ, 
НЕФТЕКАМСК 
ИАХТАРИЕЯ ыы КСЕЙ БпЕчаЕкАМСК 


ФЕДОР ЛЕГОЩИН, 
КЕМЕРОВО 


ПРИСЫЛАЙ СВОИ РИСУНКИ 
ЛО АДРЕСУ: 


_ 119071, МОСКВА, 
2-Й ДОНСКОЙ ПР-Д, Д. 4, 
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ЗАБЫВАЮ, 
НА КАКОЙ СТРАНИЦЕ 
ОСТАНОВИЛАСЬ! 


Вырежи шаблон 
с соседней страницы. 


И 


ь7 


Загни треугольники 
по пунктирным 
линиям. 


Тонкий цветной картон 
Ножницы  - 
Клей-карандаш В 


Простой карандаш 


Е] 


Обведи шаблон Вырежи фигуру 
на картоне. из картона. 


5 


Приклей один треугольник Вырежи персонажа 
к другому, чтобы получился и приклей 


кармашек. его на закладку. 


ОТМЕЧАЙЯ 
СТРАНИЦЫКНИЕ 
ИТЕТРАДЕЙ 
С ПОМОЩЬЮ 
НОВЫХУДОБНЫХ: 
ЗАКЛАДОК! 


Сложи картон 
ь по пунктирным 
линиям 


Вырежи 
своих любимых 
героев. 
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’ ЖУРНАЛ ДОСТАВЯТ ПРЯМО К ТЕБЕ ДОМОЙ! 
ВЕТЕИНЕПРОПУСТИШЕНИОДНОЕО НОМЕРА! 


% 
подшяснойняндЕЕСС 

в каталоге «Почта 

и на сайте роар!Ка.роспса.ги - П4149, 

в «Каталоге Российской 

и на сайте мр.ги - 10002 


215 МЕУ РИВЫ$НИМС ММОВЕОМЛОЕ 
СоБа! Мада2те$, Сопт!с$, апд Ра\могК$ 


Рибйзпег АП 


Ргапсезса Ейдо 
|упп Маддопег \Уаеп{па Саты 


ЕаНопа! Опес{ог 


Кеп Звие (УР, СюБа! Ап), 
Ворейо Зап! (Сгеа#\е Онестог), 


: ЕЗИтО 
В/апса Соен Магсо Спюпопе (Сгеа{\е Мападе!), со-4 з.г1./Еаьо байамо! - Мйапо 
ЕДНопа! Теат Маппу Медего$ (Сгеай\е Мападег), Ргергезз 


Суадо Рга22и! (Онестог, Сопс$), 

З1е{гапо АтЬгозю (Ехесш\е Едйог, Мем1Р), 
СапоНа ОцаНгосою (Ехесийме ЕаНог, 
РгапсН5е), Сат!а \едоуе (Зепюг Мападег, 
ЕЧНопа! Реуе!ортеп\), Веппоозй Кпай! 
(Зепюг ЕаНог), Чийе Вогиз (Зепюг ЕаНог) 
Оез!юп 

Еписо Зоауе (Зетюг Бездпег) 


З1егапо АНага! (Шиз!ганоп Мападег) 
Рог{ойо Мападетеги 

Ома С!апсаге! (Опес{юг) 

Визтез$ & Маткейтда 

МапатотеНа Са!а (Зепюг Мападег, Егап- 
све), 

Мтр!Когпопеп (ЕЧЙопа! Мападег) 
Сопищогз 


Шо тйапо $.1.1. 


МаепаБ апа спагас{егз тот {не помез Сагз, 


{егризез, пс., апа Рхаг. А!иаН{$ гезегуед. 
Овпеу/Рхаг ветег{з © О/зпеу/Ркаг; п9№{$ 
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